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บทคัดย่อ 
 

  การศึกษาการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้สื่อเทคโนโลยีเพื ่อพัฒนา 
การเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีวัตถุประสงค์ 4 ข้อ คือ 1) เพื่อจัดทำและพัฒนา
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้ส่ือเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 2) เพื่อตรวจสอบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้ส่ือเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้
ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 3) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP 
โดยเน้นการใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ และ 4) เพื่อ
ประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยดำเนินการศึกษาวิจัย 4  ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 การจัดทำและพัฒนารูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้สื ่อเทคโนโลยีเพื ่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ จากการศึกษาเอกสาร แนวคิด งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนรายวิชาโปรแกรม
ประมวลผลคำ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 (ปรับปรุง พ.ศ. 2565) สำนักงานคณะกรรมการ 
การอาชีวศึกษา ท่ีมีประสบการณ์ในการสอนต้ังแต่ 5 ปี ขึ้นไป จำนวน 10 คน และ จากการศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนรู้ โดยเน้นการใช้สื่อเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ จำนวน 78 คน ขั้นตอนท่ี 2 การตรวจสอบร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้ส่ือเทคโนโลยีเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู ้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธ ุรกิจ โดยนักวิชาการด้านคอมพิวเตอร์  
ของมหาวิทยาลัยศิลปากร 2 ท่าน ครูเช่ียวชาญด้านการสอนคอมพิวเตอร์ ของสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
3 ท่านขั้นตอนที่ 3 การศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้สื ่อเทคโนโลยีเพื่อ
พัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ และขั้นตอนที่ 4 การประเมินรูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้สื ่อเทคโนโลยีเพื ่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ด้วยวิธีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และจาก
การประเมินผลงานท่ีสะท้อนผลการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มทดลองเทียบเกณฑ์ร้อยละ 70  



 
  ผลการศึกษาสรุปได้ ดังนี้ 

1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยเน้นการใช้ส่ือเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ ปวช.1  สาขา 
วิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีองค์ประกอบคือ จัดสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ท่ีมีความยืดหยุ่น (Learning Environment) 
การสร้างแรงกระตุ้น ความสนใจและความต้องการในการเรียนรู้ (impulse) สนับสนุนการเรียนรู้ (facilitator)   

การปฏิบัติ ฝึกฝน (practice) และ ความก้าวหน้าการปฏิบัติงาน (Progress) : LIFPP 

2) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้สื ่อเทคโนโลยีเพื ่อพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนระดับ 

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.1) ขั้นปีท่ี 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ มีความถูกต้อง ความสอดคล้อง ความเป็นไปได้ 

ความเป็นประโยชน์ โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

3) รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ LIFPP โดยเน้นการใช้ส่ือเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมี 

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ที่ 80/80 คือมีค่า E1/E2  เท่ากับ 86.08/81.26   

4)   นักเรียนกลุ่มทดลองท่ีใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ LIFPP โดยเน้นการใช้ส่ือเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ มีผลงานท่ีสะท้อนผลการเรียนรู้ของนักเรียนกลุ่มทดลอง
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 คือมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 80.04 
 


